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Utilisation du couvercle
Ouvrez ou refermez le
couvercle en le faisant glisser,
tel qu'illustré ci-contre.

Affichage

B M STORCL STATCPLXMATX VCTREQN BIR(E FIXSCI LINE FMLA AY Disp

sin( %] +2

-
s
L

<Indicateurs d’état>

: touche Shift

: touche Alpha

M : mémoire indépendante
STO : mémoire de stockage
RCL : rappel de mémoire

STAT  : calculs statistiques a une ou deux variable(s)
CPLX : calculs de nombres complexes

MATX : calculs matriciels

VCTR : calculs vectoriels

EQN : résolution d’équations

D] : mode degré

R : mode radian

: mode grade

FIX : parametre de décimale fixe
SCI : notation scientifique

LINE  : mode d’'affichage linéaire
FMLA : calculs avec formules

A : fleche vers le haut

v : fleche vers le bas

: affichage d’énoncés multiples



Démarrage

Mise en marche et arrét
B Premiére utilisation :
1. Retirez la languette d’isolation de la pile pour la charger.

2. Appuyez sur (o] &% €8 737=] (ca] pour initialiser la

calculatrice.

Mise sous tension : appuyez sur la touche [on].

. . Shift
Mise hors tension : appuyez sur les touches ™3 %5.

B Fonction de mise hors tension automatique :
La calculatrice se met automatiquement hors tension
lorsqu’elle n'est pas utilisée pendant environ 7 minutes.

Réglage du contraste de I'affichage

B Appuyez sur™ % Q) (6 ] (6:4 CONT P) pour
accéder a I'écran de réglage du contraste de I'affichage.

COMTRAST
LIGHT DARK
[L41] [ |

Appuyez sur ® pour assombrir I'écran.

Appuyez sur &) pour éclairer I'écran.

Appuyez sur ou pour confirmer votre choix et
quitter I'écran.

B Pour initialiser le contraste de I'écran ACL, appuyez sur

& 53 =) aprés avoir quitté I'écran de
réglage du contraste de I'affichage.

Sélection de mode

B Appuyez sur pour accéder a I'écran de sélection du
mode de calcul.

B Appuyez sur @ /® pour passer a la page suivante ou
précédente.

A
1:COMP  ZrCPLY Y @) |i:INER Z:RATIO
3:STAT  4:EASE Appuyez sura
S:EGM G2 TRAELE touche (@]
TIMATH  &1WCTR o
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Opération Mode |ndli\c€|t_eur

alculs generaux

(o] COMP | Calculs géné

2] CPLX | calculs de nombres complexes | CPLX
Calculs statistiques

@ STAT et de régresswo?\ STAT
Calculs basés sur des

@ BASE systémes numériques spécifiques

(5] EQN Résolution d’équations EQN
Génération d'une table de valeurs

(6) TABLE d’une fonction

MATX | Calculs matriciels MATX

VCTR | Calculs vectoriels VCTR

[©) INEQ | Résolution d'inégalités

© (2] |RATIO | Calculs de rapports

M Le mode COMP est sélectionné par défaut.

Menu des fonctions de mode (touche Apps)

Le menu Apps vous permet d’accéder aux fonctions

mathématiques. Chaque mode de calcul présente des

fonctions différentes.

W Appuyez sur et sur le nombre correspondant pour
accéder au mode de calcul visé.

B Appuyez sur (°%) pour accéder au menu Apps.

W Appuyez sur () / (® pour passer a la page
suivante/précédente.

i) Mode COMP ii) Mode CPLX
l:im ZiE 1z ksl
SiMax diMin S -]
[EH &1 Mod SiReal G:ilmaz
TiLCHM S EC0O
iii) Mode STAT
1:Twpe ZiData 1:Twpe ZiData
SIEdit 41 E-3UM SIEdit  41E2-3UM
SiE-MAR B1E-PTE SIE-VAR EIE-PTE
Tihistr FibDistr S:Res
En mode SD En mode REG
iv) Mode BASE
v <) A
irand  Fror Appuyezsurta | L3 Zih
SGixor  dixhor | oce©) | SiB 4:0
SiMot GiMe3 ou [(R)]

5




v) Mode EQN

v A
112 umknown EgM | G oo Eon
213 unknoWn ERM | Aeewezsula | mammg s EGM
Frd unknown EGH ‘°“C"eé@] Zrouart EQM
oul(®)

vi) Mode MATX

1:0im  Z:Data A”, 1:0et  ziTRR
S:MatA  4:Matb ‘p"“yhe“é” S lde 41 Ad.d
S:MatC E:MatD ouche (W] | Sx T

TiMatAns oul®)

vii) Mode VCTR viii) Mode INEQ
1:0im Zibhata licad IHER
SIVCEA diVCLE ZiCubic IMER
SiMCtC Gt Siuart IMER

TiWotAns S:Dot
x) Mode RATIO

B Appuyez sur A2 ou pour quitter le menu Apps.

Menu de configuration de la calculatrice

B Appuyez sur it SEF pour afficher le menu de configuration
de la calculatrice. Appuyez sur (v) / () pour consulter
I’écran de menu suivant/précédent.

v .-
1i1Maths ZiLine - | opcc zidec
Sahes 4:Rad Appuyezsurla | S3CPLK 41 ZTAT
Sr1Gra E:Fix ouche (V] |SI0iSF GIACOMTE
TrECi &2 Harm ou @)

H Sélection du format d’entrée et d’affichage [1] Maths ou
[2] Line
[1] Maths — (Mode mathématique) : Mode mathématique
la plupart des entrées et affichages =1
des calculs (p. ex., fractions, pi, 1 i
racines carrées, etc.) sont affichés =
tels qu'ils sont écrits sur le papier.
[2] Line — (Mode linéaire) : le mode Mode linéaire
linéaire gﬁlche les fract|on§ et autres Te5+17203-1) LINE
expressions sur une seule ligne.
L'icone LINE s’affiche également 1.224744871
al'écran.

La calculatrice passe automatiquement au mode linéaire
pour les entrées et affichages des fonctions STAT, EQN,
MATX, VCTR, INEQ et RATIO.
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W Sélection de I'unité d’angle [3] Deg, [4] Rad ou [5] Gra
[3] Deg : unité d’angle en degré
[4] Rad : unité d’angle en radian
[5] Gra : unité d’angle en grade

90° =% radians = 100 grades

B Sélection de I’affichage de chiffres ou de la notation [6]
Fix, [7] Sci ou [8] Norm
[6] Fix : décimale fixe. [Fix 0~97?] s’affiche. Vous pouvez
préciser le nombre de décimales visé en appuyant sur [0]
al9].
Exemple : 220 +7 = 31,4286 (FIX 4)
=31,43 (FIX 2)

[7] Sci : notation scientifique. [Fix 0~97] s’affiche. Vous
pouvez préciser le nombre de chiffres significatifs en
appuyant sur [0] a [9].
Exemple : 220 +7 = 3,1429x10" (SCI 5)

=3,143x10" (SCI 4)

[8] Norm : notation exponentielle. [Norm 1~27?] s’affiche.
Vous pouvez préciser le format de notation exponentielle en
appuyant sur [1] ou [2].

Norm 1 : la notation exponentielle est automatiquement
utilisée pour les valeurs entiéres comptant plus de 10
chiffres et les valeurs décimales comptant plus de 2
décimales.

Norm 2 : la notation exponentielle est automatiquement
utilisée pour les valeurs entiéres comptant plus de 10
chiffres et les valeurs décimales comptant plus de 9
décimales.

Exemple : 1 +1000 = 1x102° (Norm 1)
=0.001 (Norm 2)

B Sélection du format d’affichage en fraction [1] a b/c
ou [2] d/c
[1] a b/c : affichage de fraction mixte
[2] d/c : affichage de fraction irréguliere

W Sélection du format d’affichage de nombre complexe [3]
CLPX ([1] a+bi or [2] r<6)
[1] a+bi : affichage de coordonnées rectangulaires
[2] r< 6 : affichage de coordonnées polaires

7



B Sélection du format d’affichage des valeurs statistiques
[4] STAT ([1] ON ou [2] OFF)
[1] ON : affiche la colonne FREQ (fréquence) a I'écran
d’entrée de données statistiques.
[2] OFF : masque la colonne FREQ (fréquence) de I'écran
d’entrée de données statistiques.

B Sélection du format de séparateur décimal [5] Disp
([1] Dot ou [2] Comma)
[1] Dot : affiche le point comme séparateur décimal.
[2] Comma : affiche la virgule comme séparateur décimal.

B Réglage du contraste de I'affichage [6] ©) CONT (®
Reportez-vous a la rubrique « Réglage du contraste de
I'affichage » our P.4.

Avant d’utiliser la calculatrice
W Vérification du mode de calcul en cours
Assurez-vous de vérifier les indicateurs d’état qui indiquent le
mode de calcul en cours (COMP, STAT, TABLE, etc.), le
paramétre de format d’affichage et le paramétre d’unité d’angle
(Deg, Rad, Gra) avant de commencer un calcul.

B Retour a Ia conflguratlon initiale

Appuyez sur:} m E (YES) m pour rétablir la
configuration initiale de la calculatrlce

Mode de calcul : COMP
Format des entrées et affichages : Maths
Unité d’angle : Deg
Affichage des chiffres :Norm 1
Format d’affichage de fraction 1dlc
Entrée de données statistiques : OFF
Séparateur décimal : Point

Cette action ne supprimera pas les mémoires de variables.

H Initialisation de la calculatrice

Quand vous étes incertain des paramétres actuels de la
calculatrice, il est recommandé d'initialiser la calculatrice (mode
de calcul « COMP », unité d’angle « Degré », suppression du
contenu des mémoires de relecture et de variables,
réinitialisation du contraste de I'écran ACL) en effectuant les
commandes suivantes :

SR (3] (Al (=) (YES)



Entrée des expressions et des valeurs

Capacité d’entrée
La calculatrice F-792SGA vous permet d’entrer un calcul pouvant
compter jusqu’a 99 octets. En régle générale, un octet est utilisé
chaque fois que vous appuyez sur une touche numérique ou
arithmétique, sur une touche de fonction scientifique ou sur la
touche .Certaines fonctions nécessitent de 4 a 13 octets. Les
touches Mt AlPh2 et |es touches directionnelles ne requiérent aucun
octet. Lorsque la capacité d’entrée restante est inférieure a 10
octets, le curseur passe de « | » a « Wl » pour indiquer que la
mémoire approche du point de saturation.

Edition des entrées

B Les nouvelles entrées commencent a la gauche de I'affichage. Si
I'entrée compte plus de 15 caractéres en mode linéaire ou 16
caractéres en mode mathématique, la ligne se déplacera vers la
droite. Vous pouvez déplacer votre curseur vers la gauche en
appuyant sur @ et @ pour éditer votre entrée.

B En mode linéaire, appuyez sur@ pour déplacer le curseur au
début de I'entrée, ou appuyez sur@ pour le déplacer a la fin.

B En mode mathématique, appuyez sur@ pour déplacer le curseur
au début de I'entrée lorsqu'’il se trouve a la fin de I'expression.
Vous pouvez également appuyer sur @ pour déplacer le curseur
a la fin de I'entrée lorsqu'il se trouve au début de I'expression a
calculer.

Il Vous pouvez omettre le signe de multiplication et la parenthése
fermante finale.

Exemple : 2 x log 100 x (1+3) = 16

Opération 1 : Affichage 1
Inclusion de [ X ] *1, | (2] (] (=) (I (0] (0] 2xlog(100) x (1+3)
2.0 ] .1'
\IJEE]@ = 16
3
Opération 2 : Affichage 2

Omission de [ X ]*1, | (2] (ls] (1] (0] (0] (1] (J (17 |2log(100)(1+3)
O HEIE

*1. Omission du signe de multiplication (x)
— Entrée devant une parenthése ouvrante [ (] 1 x (2+3).
— Entrée devant une fonction scientifique comprenant des
parenthéses : 2 x cos(30). rand
— Entrée devant une fonction de nombre aléatoire 5
— Entrée devant une variable (A, B, C, D, X, Y, M), m, 6.
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*2 Les fonctions scientifiques s’affichent avec la parenthése

ouvrante. Exemple : sin(, cos(, Pol(, LCM(....
entrer 'argument et la parenthése fermante

*3 Omlssmn de la derniére parenthése ferman
e ot 2.

shift sTo
[ —)

H Modes d’entrée Insérer et Ecraser s
Vous pouvez, en mode linéaire, utiliser le mode insérer :] ou
écraser pour |'entrée des données.
— En mode Insérer (mode d’entrée par défaut), le curseur est une
ligne verticale clignotante « | » qui indique I'emplacement
d’entrée d’'un nouveau caractere.

— Pour passer au mode Ecraser, appuyez sur les touches )

t@vant =)

Vous n'avez qu'a

shift Insert
—

pour transformer le curseur en ligne horizontale cllgnotante
« _ » et remplacer le caractére a 'emplacement actuel du

curseur.

En mode mathématique, seul le mode Insérer peut étre utilisé.
La calculatrice passe automatiquement au mode Insérer quand vous
changez le format d’entrée/affichage du mode linéaire au mode

mathématique.

Hl Suppression et correction d’une expression

En mode Insérer : déplacez le curseur a droite du caractere ou de la
fonction a supprimer, puis appuyez sur .
En mode Ecraser : déplacez le curseur sous le caractére ou la
fonction & supprimer, puis appuyez sur [DEL).
Exemple : 1234567 + 889900

(1) Remplacement d’une entrée (1234567—>1234560)

Affichage (ligne d’entree

Mode Touches utilisées
Méthode 1 : mode 1234567 889900 1234567I+889900
linéaire/math — Mode | 7 fois
Insérer (0] 12345601+889900
Méthode 2 : mode & TS (2] 1234567+889900_
linéaire — 1234567 [+ ] 889900
Mode Ecraser Shift Insert
© 8 fois 1234567+889900
(0] 1234560+889900

(2) Suppression d’une entrée (1234567 —> 134567)

linéaire — Mode
Ecraser

Méthode 1 : mode

Insérer

Méthode 2 : mode «) 12 fois 12|34567+889900
1|34567+889900
Shift 1psert 1234567+889900_

linéaire/math — Mode | () 13 fois 1234567+889900
134567+889900
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(3) Insertion d’une entrée (889900 —2889900)

Mode linéaire/math — | (<) 6 fois 1234567+|889900
Mode Insérer (2] 1234567+2(889900

Entrée et affichage des résultats en mode mathématique
B Lors de la saisie en mode mathématique, vous pouvez entrer
et afficher des fractions ou certaines autres fonctions (log, x?,
X3, X" vm, 3/m, W, X7, 108 e, Abs) telles qu'elles
apparaissent dans votre manuel.

MODE MATHEMATIQUE : &% #=%

Exemple Touches utilisées Affichage
‘[_i (e (%) (3] © (2| }5-4
V2 (2] (2]1(=] V3-42
REMARQUE

(1) Certains types d’expression peuvent faire en sorte que la
hauteur d’'une expression requiére plus d’une ligne
d’affichage. Capacité maximale d’'une entrée : 2 écrans
d’affichage (31 points x 2).

(2) La mémoire de la calculatrice limite le nombre de fonctions
ou de parenthéses pouvant étre utilisées dans le cadre
d’une méme expression. Le cas échéant, vous devrez
séparer 'expression en plusieurs parties et calculer chaque
partie séparément.

(3) Si une partie de I'expression entrée est coupée apres le
calcul a I'affichage du résultat, vous pouvez appuyer sur (<)
ou () pour visualiser le reste de I'expression.

Plages d’entrées et messages d’erreur

Précision des calculs et plages d’entrées

Nombre de chiffres pour | Jusqu’a 18 chiffres
les calculs internes
Précision + 1 au 10¢ chiffre pour un calcul unique.
+ 1 au dernier chiffre significatif pour
I'affichage exponentiel.

Plage de calcul +1x 103 £ 9,999999999 x 10% ou 0
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H Plages d’entrées des calculs de fonctions

Fonctions

Plage d’entrée
DEG |0< [x| <9x10°

RAD |0Z |x| <157 079 632,7

sinx
GRA | 0= |x| <1x10™
DEG |0= |x| <9x10°
cosx RAD |0< |x| <157 079 632,7
GRA | 0= [x| <1x10™
DEG Identique a sinx, sauf quand |x| =(2n-1)x90
tanx RAD | Identique a sinx, sauf quand [x| =(2n-1)x /2
GRA | Identique a sinx, sauf quand x| =(2n-1)x100
sX_ | osp<1
cos'x
tan'x 0 = |x] 9,999 999 999x10*
S 1< i< 230 256 509 2
coshx
sinh'x 0 < |x] £4,999 999 999x10*
cosh'x 1< x£4,999 999 999x10*
tanhx 0 < [x| 9,999 999 999x10%
tanh-x 0 = |x] £9,999 999 999x10-!
logx/Inx 0<x = 9,999 999 999x10*
10x -9,999 999 999 x10% <x 99,999 999 99
er -9,999 999 999 x10%* <x 230,258 509 2
Vx 0=x<1x10"°
x? |x|<1x10%
X3 IX| £ 2,154 434 69x10%
X1 |X|<1x10'%x # 0
3x |x|<1x10%%®
x! 0=x <69 (x est un entier)
P 0=n<1x10" 0<r<n (netr sont des entiers)

1 S {nf((nn)1} < 1x107

nCr

0<n<1x10" 0<r=n (netrsontdes entiers)

1=nl/rt < 1x10™ or 1 <nl/(n-r)! < 1x10'%°




Fonctions

Plage d’entrée

Pol(x,y)

Ix,lyl £9,999 999 999x10%
VXP+y? £9,999 999 999x10%°

Rec(r,0)

0 < r £ 9,999 999 999x10%
6 : identique a sinx

ormn

«orm

lal,b,c <1x101%®
0<b,c
La valeur des secondes de I'affichage est sujette a

une erreur de +/-1 a la deuxieme décimale.

|x|<1x101%
Conversions de valeurs décimales «> hexadécimales
0°0'0" < |x| < 9999999°59'59"

M)

x>0: -1x10'° < ylog x < 100

x=0: y>0

x<0: y=n,m/(2n+1) (m et n sont des entiers)
Cependant : -1x10"%<ylog|x|<100

*Vy

y>0: x=0, —1x10'%<1/x logy<100
y=0:x>0
y<0:x=2n+1,(2n+1)/m (m#0;m et n sont des entiers)

ablc

Le total de I'entier, du numérateur et du dénominateur
doit étre de 10 chiffres ou moins (incluant les

symboles de séparateur).

i~Rand(a,b)

0<a<1x10%, 0= b<1x10" (a et b doivent étre des
entiers positifs ou 0).

Rand

Le résultat génére un nombre pseudo aléatoire a trois
chiffres (0,000 & 0,999).

LCM(x,y,z)

0<x, y, < 9,999 999 999x10'? (entiers positifs)

Résultat par défaut lorsque x, y, z=0

GCD(x,y,z)

0<x, y, z£ 9,999 999 999x10" (entiers positifs)
Résultat par défaut lorsque x, y, z=0

Q...r(x,y)

0<x,y = 9,999 999 999x10™ (entiers positifs)
0=Q<999 999 9999, 0 < r< 999 999 9999 (Q et r
sont des entiers)

Résultat par défaut lorsque x=0
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Fonctions| Plage d’entrée

0<[x,y| £ 9,999999999x10"

Mod(x,
) Résultat par défaut=x lorsque y=0

|x|<1x101%

Variable simple
IFREQI<{ 1 (100

|x|<1x10'%®
Variable double| |y|<1x10'%°

IFREQI< 11 (100

Abs  [[x|<1x10'®

Pfact x £9999999999 (entiers positifs)

Positif :  0~0111 1111 1111 1111 1111 1111 1111 1111
BIN Négatif : 1000 0000 0000 0000 0000 0000 0000 0000~
11111111 1111 1111 111 111 111 1111

Positif :  0~2147483647

DEC
Négatif: -2147483648~-1

ooy |Positit: 0-17777777777
Négatif : 200 0000 0000~377 7777 7777
Positif:  0~7FFF FFFF

HEX

Négatif : 8000 0000~FFFF FFFF

Y. (f(x).a, b) | aet b sont des entiers de la plage —1 + 10~10 < a<b <1 + 10~10.

1 (ftx).a, b) | a et b sont des entiers de la plage —1 + 10M0 < a<b <1 + 10M0.

« Les erreurs sont cumulées dans le cas des calculs
consécutifs, y compris les calculs consécutifs internes
comprenant les expressions A(x¥), ¥y, 3/, x!, nPr, nCr,
etc. Le cas échéant, les erreurs peuvent devenir trés
importantes.

B Affichage des résultats avec v~

Les résultats des calculs peuvent étre affichés avec v~

pour tous les cas suivants :

1. Les résultats intermédiaires et finaux des calculs sont
affichés selon le format suivant :

0=a<100, 1=d<100
a«/z d\/; sa< , l=sd<
1717 0=bh<1000, 1=<e<1000

1=¢<100, 1= /<100

2. Le nombre de termes du résultat intermédiaire ou final
du calcul comprenant /~ est un ou deux.

14



Ordre des opérations

Cette calculatrice détermine automatiquement I'ordre de priorité
de chaque commande individuelle comme suit :

1 priorité | Rappel de mémoire (A, B, C, D, E, F, 0 2 9), Rand
2° Expression entre parenthéses ().

3° Fonction a parenthéses précédant I'argument : Pol(,
Rec(, d/dx, Sdx, P(, Q(, R(, Det(, Trn(, Ide(, Adj(, Inv(,
Arg(, Conjg(, Real(, Imag(, sin(, cos(, tan(, sin”'(,
cos™(, tan™(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh~'(, cosh™'(,
tanh='(, log(, In(, e*(, 10°(, v'(, ¥/ (, Abs(, ROUND(,
LCM(, GCD(, Q...r(, i~Rand(,

4e Fonctions précédées par des valeurs, des puissances

ou des racines de puissance :
X2, 3, x7, x1, 277, % 1, g, A, ¥ (, pourcentage %, log,b,

EXP, »t

5¢ Fractions : a b/c, d/c

6° Symbole de préfixe : (=) (signe moins), symboles de
base n (d, h, b, o, Neg, Not)

7° Calculs de valeurs statistiques estimées : X, ¥, X1, X2

Commandes de conversion métrique (cm —in, etc.)

8° Multiplication avec omission du signe. Le signe de

multiplication est omis immédiatement devant «t, e,
les variables (2, 5A, Tt A, etc.), les fonctions entre
parentheses (27 (3), Asin(30), etc.)

9° Permutations et combinaisons : nPr, nCr

Symbole de forme polaire de nombre complexe (<)

10° Produit scalaire (dot) : .

11 Multiplication et division : x, +

12¢ Addition et soustraction : +, —

13¢ AND logique (and)

14° OR, XOR, XNOR logiques (or, xor, xnor)

15¢ Instruction de fin de calcul : =, M+, M- STO (mémoire

de stockage), FMLA, » r<6,» a+bi




Bl Au méme niveau de priorité, les calculs sont effectués de
gauche a droite.

M Les opérations entre parenthéses sont effectuées en
premier. Quand un calcul compte un argument contenant
un nombre négatif, le nombre négatif doit étre entre
parenthéses.

Exemple : -
=) (2) (¥ (=) e
(J=2)0] =)(E=) (-2 =4

B Quand des commandes d’'un méme niveau de priorité sont
incluses dans un méme calcul :

Exemple 1 :
=28 = (=) 1+ 27 =0,1591549431
Exemple 2 :
(2] &% = [© 2-A
ME@DE 3 =) 1+2a=

Piles de calculs

m Cette calculatrice utilise des zones de mémoire,
appelées « piles », pour stocker temporairement des
valeurs numériques (chiffres), des commandes (+ — x ...)
et des fonctions conformément a leur ordre de priorité.

M La pile numérique compte 10 niveaux et la pile de
commandes compte 128 niveaux. Une erreur de pile
[Stack ERROR] se produit quand vous tentez d’effectuer
un calcul qui dépasse la capacité des piles.

M Les calculs sont effectués en séquence selon 'ordre des
opérations. Une fois le calcul effectué, les valeurs
stockées dans les piles sont supprimées.

Messages d’erreur et localisateur d’erreur

La calculatrice est verrouillée pendant qu’'un message

d’erreur apparait a I'écran et indique la cause de l'erreur.

W Appuyez sur pour effacer le message d’erreur et
retourner a I'écran initial du dernier mode utilisé.

W Appuyez sur ) ou (3) pour afficher 'expression entrée
avec le curseur en regard de I'erreur.

W Appuyez sur [on] pour effacer le message d’erreur et
ré-exécuter le calcul ou retourner a I'écran du dernier
mode utilisé.
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Message
d’erreur

Cause

Action

Math ERROR

* Le résultat intermédiaire ou
final est hors de la plage de
calcul autorisée.

* Vous tentez d'effectuer un
calcul utilisant une valeur
hors de la plage de saisie
autorisée.

 Vous tentez d'effectuer une
opération illogique (division
par zéro, etc.).

« Vérifiez vos valeurs
entrées et assurez-vous
qu'elles sont toutes dans
les plages autorisées.
Portez une attention
particuliére aux valeurs
des mémoires utilisées.

Stack ERROR

« La capacité de la pile
numérique ou de la pile
d’'opérateurs a été
dépassée.

*Simplifiez le calcul.
*Séparez votre calcul en
deux parties ou plus.

Syntax ERROR

« Vous tentez d'effectuer une
opération mathématique
illégale.

« Appuyez sur ) ou () pour
afficher le curseur a
I'emplacement de I'erreur,
puis apportez les
corrections requises.

ent « Le résultat du calcul des + Réduisez la plage du
MEM parametres en mode calcul en changeant les
TABLE a entrainé la valeurs Start, End et Step,
génération de plus de 30 puis essayez une nouvelle
valeurs x. fois.
Dimension * La dimension (lignes et - Appuyez sur € ou 3 pour
ERROR colonnes) excede la limite. | afficher I'emplacement de
(modes MATX | * Vous tentez d'effectuer une la cause de I'erreur, puis
ou VCTR opération matricielle ou apportez les corrections
seulement) vectorielle illégale. requises.
Can’t Solve « La calculatrice n'a pas pu M V,éfifie? les erreurs dans
ERROR obtenir de solution. I'équation saisie.
(fonction « Spécifiez une valeur proche
SOLVE de la solution attendue
seulement) comme variable solution et
essayez une nouvelle fois.
Variable « L'équation est incorrecte. + Corrigez I'équation de
ERROR « L'équation saisie ne sorte qu’elle comprenne la
(fonction comprend pas de variable X.
SOLVE variable X. « Corrigez I'équation de
seulement) « La variable solution n'est fagon a faire correspondre
pas similaire a la variable la variable solution et
spécifiée dans I'expression. I'expression.
(Voir la page 50.)
Time Out « Le calcul se termine sans « Vérifiez la condition finale et
ERROR que la condition finale ne essayez de nouveau.
(calculs soit remplie. (Voir les pages 52 et 53.)
différentiels ou
intégraux
seulement)
Argument . L .
ERROR L'argument du calcul que Appuyez sur (©ou(®

vous effectuez présente un
probléme.

pour afficher
'emplacement de la cause
de l'erreur, puis apportez
les corrections requises.




Calculs de base

B Appuyez sur e[ 1 ] pour passer en mode COMP.

B Pendant le calcul, la calculatrice affiche le message
[PROCESSING] (traitement en cours) avant d’afficher le
résultat. Appuyez sur pour interrompre le calcul en
tout temps.

Calculs d’arithmétique ==
« Vous pouvez calculer des valeurs négatives (en excluant
'exposant négatif) en les insérant entre parenthéses.
« Cette calculatrice prend en charge jusqu’a 99 niveaux
d’expressions entre parenthéses.

MODE MATHEMATIQUE : & &% 7]

Exemple Touches utilisées Affichage
(257 D6 @y
(=) 3
@x1072x | (2] (5] [x] | 475
10%) (=) (2] R
(9](=) 1250
Utilisation des mémoires [ans] ¥ (m+] % ¥ [t

Mémoires de variable
» La calculatrice comprend 19 mémoires de variable
(0a9,AaF, M, XetY)qui peuvent stocker des données,
des résultats ou des valeurs dédiées.
Pour stocker des valeurs en mémoire, appuyez sur &2 70
+ le numéro ou la lettre de la mémoire de variable.
Pour rappeler des valeurs en mémoire, appuyez sur +le
numéro ou la lettre de la mémoire de variable.
» Pour effacer le contenu de la mémoire, appuyez sur

(0] & %5 +le numéro ou la lettre de la mémoire de
variable.



Exemple : 23 + 7 A (stockage de 30 dans A), calcul de 2 sinA
et vidage de la mémoire A

MODE MATHEMATIQUE : ¢ & ()

Exemple Touches utilisées Affichage
23+7 A (2] @ () (7] & | 23+7—>A
st 30
1 = Alph: o
2xsinA=1 @@iﬂ] :A] @ 2sin(A
1
Vidagedela |79 g oy 4 0=>A
memoire 0

Mémoire indépendante

* La mémoire indépendante ™ utilise la méme zone de
mémoire que la variable M. La mémoire indépendante est
pratique pour calculer un total cumulatif simplement en
appuyant sur[M+] (pour ajouter a la mémoire) ou t*— (pour
soustraire de la mémoire).

« Le contenu de la mémoire est conservé méme quand la
calculatrice est mise hors tension.

. S‘%u;\éider’vl‘a mémoire indépendante (M), appuyez sur [ 0 ]

i
—

« Pour effacer toutes les valeurs en mémoire, appuyez sur
Shnft CLR MCL E m

Mem0|re de dernier résultat

« Les valeurs d’entrée ou le résultat du calcul le plus récent sont
automatiquement stockés dans la memmre de dernier résultat
cLuand vous appuyez sur [= ], 5[ =], (m+],ou &2 ¥

shift 19 | a mémoire de dernier résultat peut contemr

Jusqu ‘a 18 chiffres.

« Vous pouvez rappeler la derniére valeur stockée dans la
mémoire de dernier résultat et I'utiliser en appuyant sur (Ans).

« La mémoire de dernier résultat n’est pas mise a jour si une
opération erronée est effectuée.

« Le contenu de la mémoire de dernier résultat est conservé
méme si vous appuyez sur [CAJ, changez de mode de calcul
ou mettez la calculatrice hors tension.

Exemple Touches utilisées Affichage
123 +456 > M+, | (1] (2])(3](+](4] | Ans?
Ans?=335241 | (5](6] =) 335241
789900 — Ans = (9)(9][0] | 789900-Ans
454,659 (0= =) 454659
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Calculs de fractions
La calculatrice permet d’effectuer des calculs de fractions et des
conversions entre des valeurs de fraction, des valeurs
décimales, des fractions mixtes et des fractions irréguliéres.

» Vous pouvez préciser le format d’affichage du résultat d’'un
calcul de fractions en sélectionnant I'option de fraction mixte

(=5 ) ou de fraction irréguliére (5

configuration.

EETH

) dans le menu de

+ Par défaut, les fractions s’affichent sous la forme irréguliere

(&)

« Les résultats ne s'affichent sous la forme mixte qu'aprés la
sélection de I'option (=& ) dans le menu de configuration.

Fraction irréguliere |  Fraction mixte
(d/c) (a blc)
Mode 11 3 2
mathématique 3 3
Mode linéaire 113 30213

B Appuyez sur (F~p] pour commuter le résultat du calcul entre
le format fractionnaire et le format décimal.

W Appuyez sur & “¢

i

Cpour commuter le résultat du calcul

entre le format de fractlon irréquliere et le format de fraction

mixte.

M Les résultats sont automatiquement affichés en format
décimal quand le nombre total de chiffres d’une fraction
(entier + numérateur + dénominateur + symbole de
séparation) dépasse 10 caractéres.

M Si le calcul comprend des expressions en fractions et en
valeurs décimales, le résultat sera affiché en format décimal.

Conversion du format Fraction «<— Décimal

MODE MATHEMATIQUE :

shm SET-UP E

Exemple Touches utilisées Affichage
hift =5
1%%:% W&o %*%
(2JO® - (5](=) 7
(6](=) 3
% < 2,333333333 1 %+%
(Fraction = Décimal) 2,333333333
2,333333333 2% shift afees, 1 %J,g
(Décimal «= Fraction 1
mixte) 25




valeur décimale.

Conversion de valeurs affichées

MODE LINEAIRE :

Sh:ft SET-UP @

B En mode mathématique, appuyez sur pour changer la
valeur du résultat du calcul entre les formats Fraction <
Décimal, T+ Décimal, \ < Décimal.

B En mode linéaire, appuyez sur [f-p] pour ne changer QUE la
valeur du résultat du calcul entre le format Fraction <
Décimal. Les autres calculs de T et  nafficheront que la

Exemple Touches utilisées Affichage
2,28 266666667 | (2] (3] 2_|3+2
3 3
(2](=] 8.3
2_|3+2

2,666666667

MODE MATHEMATIQUE :

shm SET-UP E

Exemple Touches utilisées Affichage
Z+2:§:2.(>(>(>(>(>(>(>(>7 @@ @ g+2
3 3 3 8
(2](=] 3
2
42
372 2 666666667
ano- 2 (tan)(3](0](=) tan(30 5
=0,5773502692 3
tan(30
0,5773502692
nes=in & & HEE) |t .
=0,3926990817 8
T +8
0,3926990817
REMARQUE :

 Lactivation de la touche ne convertira pas la valeur
affichée pour certains résultats de calcul.

« La conversion de certains résultats peut nécessiter

beaucoup de temps.



Calculs de pourcentage )

MODE MATHEMATIQUE : & & 1)

Exemple Touches utilisées Affichage
Caloul de 25 % de (2)00](X](2]|s20x25%
820 )& &5 (=) 205
Pourcentage de @ @ E E] 750+1250%
750 par rapport & (2)(5])(0) % o
1250 E] 60

Calculs de degrés, minutes et secondes

Vous pouvez utiliser les touches de degrés (heures), minutes et
secondes pour effectuer des calculs en base sexagésimale
(systéme de notation en base 60) ou convertir les valeurs
sexagésimales en valeurs décimales.

Degré-Minutes-Secondes «— Décimal

MODE MATHEMATIQUE : &% ¥ 1)

Exemple Touches utilisées Affichage
86°37'34,2"+ 0,7 = (6)F-+(3] 86°37°34.2°+ 0,7
123°45'6" B2

(=)0o](+]
= 123°45'6"
123°45%6" - 86°37°34.2°+ 0,7
123,7516667 123,7516667
2,3456
2,3456 - 2°20'44,16" (2EIE)E] o AL 16
B= 2020'44,16




Mémoire de relecture et instructions multiples
B Mémoire de relecture

« La mémoire de relecture n’est disponible qu’en mode
COMP.

« Apres avoir effectué un calcul, I'expression du calcul et son
résultat sont automatiquement stockés dans la mémoire de
relecture.

« Appuyez sur (¥ (ou ) pour relire les expressions et les
résultats des calculs effectués.

 Une fois le résultat du calcul affiché a I'écran, appuyez sur
@ ou ® pour modifier I'expression de ce résultat.

« Si l'indicateur > apparait a la droite d’un résultat de calcul,
appuyez sur (CA]puis sur @) ou ® pour parcourir le
processus de calcul.

» La mémoire de relecture est vidée quand vous :

1. Initialisez la calculatrlce en appuyant sur

Shift  CLR
o —

2. Passez d’un mode de calcul a un autre.
3. Appuyez sur la touche [on].

4. Appuyez sur & % hour mettre la calculatrice hors

tension.
B Utilisation d’instructions multiples
. VOU§ pouvez utiliger le deux-points — pour relier deux ou
plusieurs expressions.
« Le premier énoncé calculé portera I'indicateur [Disp]; I'icone
[Disp] disparaitra aprés I'exécution du dernier énoncé.

MODE MATHEMATIQUE : & % (7]

Exemple Touches utilisées Affichage
= apha | 1X12:2+25|
wer [ memme
I = [21[(#1([2](5]
Utilisation d’'une
instruction multiple =) 1x12 A Disp
12
=) 2+25 A
27
Rappel du contenu de la 1x12
mémoire de I'historique @ M 12
des calculs

(1x12=12)
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Utilisation de constantes ity S
La calculatrice F-792SGA integre 79 constantes. Vous pouvez
accéder au menu de sélection des constantes (ou le quitter par
la suite) en appuyant sur &4 2% | e menu de sélection

suivant apparait :

Input  1—=79 00
4 mp mn me my  ao p»

Pour accéder a la page précédente ou suivante des
constantes disponibles, appuyez sur® ou (¥).

Pour sélectionner une valeur de constante, appuyez
simplement sur €) ou (3. Le curseur de sélection se déplace
alors vers la gauche ou la droite pour souligner un symbole
de constante, et la ligne inférieure indique la valeur du
symbole de constante souligné.

Le symbole de constante souligné est sélectionné dés que
vous appuyez sur ().

Vous pouvez obtenir immédiatement la valeur de la constante
en entrant le numéro de constante et en appuyant sur (=)
lorsque le curseur de sélection souligne 0 0.

Touches utilisées Affichage

Shift C-Value . .
() (page de sélection de Input  1-79 00

menu) 4 mP mn me mp aobdk

EES) gl

B3 g+35
44,80665

SlelRCS) Ansx50

2240,3325




Tableau des constantes

No Ci Symbole Valeur Unité

1. |Masse du proton mp [ 1,672621777 x 1077 kg

2. |Masse du neutron my | 1,674927351 x 107 kg

3. [Masse de Iélectron me | 9,10938291 x 10%' kg

4. |Masse dumuon m, |1883531475x 102 kg

5. [Rayon de Bohr ot / 4TIR oo ap [0,52917721092x 10| m

6. |Constante de Planck h|6,62606957 x 10 Js

7. |Magnéton nucléaire e ; / 2m;, UN | 5,05078353 x 1077 JT

8. | Magnéton de Bohre 7 / 2my Us |927,400968 x 102 JT

9 |h/2n % |1,054571726 x 10 Js

10. | Constante dune structure fine o |7,2973525698 x 10
e?/4ncohc

11. |Rayon de I'électron classique 0. zao e 2,8179403267 x 10°1° m

12, | pessegyromagneliave iy /e | a, | 2,4263102389x 1072 [ m

13. | Longueur d'onde de Compton 2y, /7| ¥, | 2,675222005 x 10° s'T

14. | gongueur donde de Compon /¢ | hgp | 1,32140985623 x 107 | m

15. | Longueur donde de Complon |/ | 3., | 1,3195909068 x 105 | m

16. | Constante de Rydberg 002mec/2h | Reo | 10973731,568539 m-!

17. | Unité (unifiée) de la masse atomique u  |1,660538921 x 107 kg

18, | Moment magnétique du proton 1o |[1410606743x 102 | JT-

19. |Moment magnétique de I'électron le |-928,476430 x 10% JT

20. | Moment magnétique du neutron u, | -0,96623647 x 102 JT

21. |Moment magnétique du muon W, |-4,49044807 x 102 | JT

22. | Constante de Faraday N,e F |96485,3365 C mol !

23, | Charge élémentaire e |1,602176565 x 10 c

24. | Constante d'Avogadro NA [6,02214129 x 10% mol !

25, | Constante de Boltzman RINA k 1,3806488 x 102 JK

26. |Volume molaire d'un gaz idéal RT/p Vm | 22,413968 x 10° m? mol !
T=273,15 K, p=101,325 kPa

27. | Constante d'un gaz molaire R |8,3144621 J mol K 1

28. | Vitesse de Ia lumiére dans le vide co |299792458 ms-

29, |Copsiante dune premiere ppj 2 o |374177153x 10 | Wm?

30. [Constante d'une seconde radiation helk ¢ |14387770 x 102 mK
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Constante Valeur
31. | Constante de Stefan Bolzman G |5670373x 10° m2 K4
32. | Constante électrique 1 / 1 oc2 eo |8854187817x 102 | Fm
33. | Constante magnétique wo |12,566370614 x 107 | NA2
34. |Quantum du flux magnétique h / 2e @®( |[2,067833758 x 10" Wb
35. | Accéiération normale de la pesanteur g |9.80665 ms2
36. |Quantum de la conductance 2e*/ h GD 7,7480917346 x 10° S
37. |Impédance caractéristique du vide Zy |376,730313461 Q
VHo / €0 = HoC
38. | Température Celsius t 273,15
39. |Constante newtonienne de la pesanteur | G | 6,67384 x 107 mikg's?
40. | Atmosphére normalisée atm | 101325 Pa
41. | Facteurg de proton 21/ g |5.585694713
42. [hen /27 Ken [0,21001941568 x 105[  m
43. | por9eer e/ mee=(hG /)| Ip [1,616199 x 10% m
44. | Jempsde p/c=(hiG/c%)2 | tp |539106 x 104 s
45. | Massede  (fic /)12 mp | 2,17651 x 10° kg
46. | Constante de la masse atomique m, | 1,660538921 x 107 kg
47. |Etectron volt : (efc) J eV |[1,602176565 x 10 J
48. | Constante molaire de Planck Nah [3,9903127176 x 10 |J's mol™!
|49 | Gonstante de Wien surfa lof de b |2,8977721x10% mK
|50. | Fesy oen dosieone arsn a [543,1020504 x 102 m
51. | Energie de Hartree ¢ /4 T € gag Eh |4,35974434 x 10 J
52. | Constante de Loschmidt N,/Vm no | 2,6867805 x 10% m3
53, | Conductance inverse Go! | 12906,4037217 Q
54, | Constante de Josephson 2e/h Ky |483597,870 x 10° Hz V!
55, | Constante de Von Kiitzing h/e2 Rg |25812,8074434 Q
56. | Ao /21 %c | 386,15926800 x 10 m
57. | Tramen % @m/3)% | oo |06652458734x10% | m?
58. |Anomalie du moment magnétique de I'électron ae 1,15965218076 x 10
Inel/ ng-1
59, |Facteur g-2 de I'électron (1+ ae) de |-2,00231930436153
60. | Rapport gyromagnétique de I'électron Yo |1,760859708 x 10" S
2pel/h
61. | Anomalie du moment magnetique du a, |1,16592091 x 10-3
Facteur g-2 dumuon (1+ay) gy |-2,0023318418




Constante Valeur
63, | Longueur donde de Comptondu /o o | 1173444103 x 10 m
64. | Ao/ 2m Ky |1,867594294 x 10% m
65, | Longueurdondede Complon /oy 6| 4o . | 0,697787 x 107 m
66. |Ac /2T %er |0,111056 x 10 m
67. |Masse de Tau m. |3,16747 x 10% kg
68. [Acp /2n Zcp |0,21030891047 x 10 m
69. | Moment magnétique du proton blindé w'p [ 1,410570499 x 102 JTt
(H20, sphére, 25 °C)
70. |Facteur g duneutron 2 / 1N gn |-3,82608545
71. | Rapport gyromagnétique du neutron Yn 1,83247179 x 108 st
2Aual/h
72. | Masse du deutéron my | 3,34358348 x 107" kg
73. |Moment magnétique du deutéron g |0,433073489 x 1020 JT!
74. | Masse de Ihélion m, | 5,00641234 x 107 kg
75. | Moment magnétique de I'hélion blindé Who|-1,074553044 x 102 | 4T
(gaz, sphére, 25 °C) ’
76. |Rapport gyromagnétique de I'hélion blindéf v, | 2,037894659 x 10° st
2| u’ |/ (gaz sphere, 25 °C)
77. |Masse de la particule alpha m, | 6,64465675 x 102 kg
78. |Rapport gyromagnétique du proton biindé | ') | 2,675153268 x 10° st
2u'p/F (H,0, sphére, 25 °C)
79. | Correction de blindage du proton c'p | 25694x10°
magnétique 1y, /1,
(H,0, sphere, 25 °C)

Remarque : les valeurs de constante ne peuvent pas effectuer
d’opérations d’arrondissement.

Source : CODATA Internationally 2010

http://physics.nist.gov/constants




Conversions métriques

La calculatrice integre 172 paires de conversion qui vous permettent de

convertir des valeurs d’une unité & une autre.
pour accéder au menu de conversion.

* Appuyez sur [cowr)

+ Le menu de conversion comprend 8 pages de catégorie (distance, aire,
température, capacité, poids, énergie, pression et vitesse) contenant 36
symboles métriques. Vous pouvez appuyer sur (®) ou(¥) pour changer de

page de sélection de catégorie.

« Lorsque vous parcourez une page de catégorie, vous pouvez déplacer le
curseur vers la gauche ou la droite en appuyant sur

ou
Page Symbole Unité
1 feet pied
1 m métre
1 mil millilitre
1 mm millimétre
1 in pouce
1 cm centimetre
1 yd verge (yard)
1 mile mille terrestre
1 km kilométre
2 ft? pied carré
2 yd? verge carrée
2 m? métre carré
2 mile? mile carré
2 km? kilométre carré
2 ha hectare
2 acres acre
3 °F degré Fahrenheit
3 °C degré Celsius
4 gal gallon (Royaume-Uni)
4 liter litre
4 B.gal gallon (Etats-Unis)
4 pint chopine (pint)
4 fl.oz once liquide (Etats-Unis)
5 Tr.oz once troy
5 oz once
5 b livre
5 kg kilogramme
5 g gramme
6 J joule
6 cal.f calorie
7 atm atmosphére
7 kPa kilopascal
7 mmHg millimétre de mercure
7 cmH,0 centimétre d’eau
8 m/s metre par seconde
8 km/h kilométre par heure
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« Vous pouvez retourner au mode calcul en appuyant sur a
partir du menu de sélection des catégories. Une fois I'unité de
conversion sélectionnée, les touches
@), @ et(@m] ne seront pas valides.

« Sile résultat de la conversion excede la limite, le message
[ERROR] apparait sur la ligne inférieure. Appuyez sur (=] pour
sélectionner la valeur limite; les scénarios suivants sont valides :

Scénario A — Sélectionnez 'autre valeur de conversion en
appuyant sur (<) ou (.

Scénario B —Videz I'écran et quittez la sélection en appuyant
sur [(onJou (CA].

Scénario C —Retournez a I'écran du calcul précédent en
appuyant sur [ow].

Exemple : conversion de 10 + (5 ft2 —>m2) =10,4645152

MODE MATHEMATIQUE : & &% (1)

Touches utilisées Affichage
Unit (distance) v
) o (+]5) feet m mil. mm in
(sélection de menu) cm yd mile km
& [=] (confirmer la sélection | f2  yd2 m?2 mile?
de ft2 km? ha acres
e ft2) 5
> ® (=] (confirmer la valeur | 10+5ft2» m?2
de conversion en m?)
= 10+5ft2» m? “
10.4645152

Calculs scientifiques fonctionnels

MW Appuyez sur (1] pour passer en mode COMP.
W =~ =3,1415926535897932324
B e =2,7182818284590452324

Carré, racine carrée, cube, racine cubique, puissance,
racine de puissance, reciproque et pi

MODE MATHEMATIQUE : & % [1)

Exemple Touches utlllsees Affichage
-1 shift 5 -
(ﬁ) x -E%E (‘\m) .
=0,6217559776 S
=) 0,6217559776
Wz +y233) J walea] FUa)
(6] =)
-7 E 2)(a)
(3J =




Logarithme, logarithme naturel, antilogarithme et log b

MODE MATHEMATIQUE : & & 1)

Exemple Touches utilisées Affichage
e’ + 1012+ In3 = | & £ [¢ 2410 +1n(3
16,99733128 % .&]
(2] © (+)n](3]
E] 16,99733128
log81~logl =4 | ahe s 37 (5 Tog, (81— log(

Conversion d’unités d’angle

La calculatrice utilise le degré comme unité d’angle par défaut.
Appuyez sur &% ¥ pour accéder au menu de configuration

et changer I'unité d’angle a radian ou grade.

1:Maths 2:Line
ZiDea 4:Rad
SiGra BiFix
TF:sci  SrMarm

Appuyez ensuite sur la touche numérique( 3], 4 ) ou( 5 |

correspondant a l'unité d’angle visée. L'écran affichera

I'indication B , [ oul€ selon l'unité sélectionnée.

Pour convertir une valeur %angle entre degrés, radians et
()

grades, appuyez sur (it

1z L
9

Appuyez ensuite sur [ 1 ], 2 Jou[ 3 ] pour convertir la valeur
affichée vers I'unité d’angle sélectionnée.

MODE MATHEMATIQUE : & %4 ()

Exemple Touches utilisées Affichage
e | &5 TS (D8 "o
Shift
radians et grades (0] :'] m& ERE T
(180° = qRad = pren
200°%) O EBEIE] (e
200




Calculs trigonométriques

B Avant d'utiliser les fonctions trigonométriques (sauf pour les
calculs hyperboliques), sélectionnez I'unité d’angle
appropriée (Deg/ Rad/ Gra) en appuyant sur hift 2,

a S 5 Entrée de la plage de
Param(ﬁ;rﬁgc:eumtes Entrée de valeur d’angle |valeurs pour le résultat
en format+/
Deg Unités de 15° e <9x10°
Rad Multiples de %n radians | || < 207
Gra Multiples de 22 grades || < 10000
W 90° = % radians = 100 grades.
MODE MATHEMATIQUE : &% ¥ (1)
Exemple Touches utilisées Affichage
Mode degré [% m:m], @

. - J:'; sin(60 V3
Sin60= % (sin) (6] (0)(=] o
5z =Cosec 45° ={2(sin] (4] 5] sin(45)-1

(=) 2

B Fonctions hyperboliques (sinh/ cosh/ tanh) et hyperboliques

inverses (sinh-'/c

osh-'/tanh")

W Appuyez sur pour accéder au menu des fonctions

hyperboliques.

lisink Zicosh
Sitank  disink-
Sicosk- & tank-

Exemple Touches utilisées Affichage
sinh 2,5 — cosh 2,5 (1J2](=J[5]] sinh(2,5) - cosh(>
=-0.0820849%6 | ()(=] rwe) (2] 2]

-0,08208499862
CJI0IE=)
Cosh'45 [(we) (5)(4](5)(=] | cosh'as
=4,499686191

4,499686191




Permutation, combinaison, factoriels et génération
de nombres aléatoires

n

B Permutation: nPr= o

n!

B Combinaison : nCr=———-
ri(n-r)!

B Factoriel : xl=x(x-1)(x-2)...2)(1)

Exemple Touches utilisées Affichage
1Py =720 (101 537 10p3
=] 720
Shift ncr
€, =10 Hi=YSriE] e 0
5= 120 BIsISIEENE
120

B Génération d’un nombre aléatoire

[% Fand_ : CES touches génerent un nombre aléatoire variant
entre 0,000 et 0,999. Le résultat s’affiche en format
fraction en mode mathématique.

Alpha (haa : ces touches générent un nombre aléatoire entre
—J deux entiers positifs spécifiés. Les deux valeurs
entrées sont séparées par « ; ».

MODE MATHEMATIQUE : & frvr

Exemple Touches utilisées Affichage
Génération d’'un ity mnd =) Rand
nombre aléatoire 139
entre 0,000 et 0,999. 7000

Génération d’un

Alpha j-gand shift 5 .
ontior ontre 1 ot 100, | = " (1 5 ¢ | i~Rand(1,100

(1J(o]lol(=] 33

* La valeur illustrée ici n’est qu'un exemple; le résultat différera
chaque fois.



Calculs de produits (11)
M Appuyez suifmog) 1 Jpour passer en mode COMP.

W a =début b =fin ¢ =formule

Mode math. : ]l-)r (e) Mode lin. : TT(¢, a, b)

x=a
Exemple: produitde (x + 1)de0a 5
MODE MATHEMATIQUE : &% £ 1)
Touches utilisées Affichage

EBESAMEI | B ka1

oo BIE] x=0 720

Calculs de sommes ()
M Appuyez sur [wooe]( 1] pour passer. en mode COMP.
M a=début b=fin ¢ =formule

b
Mode math. : 5 (C) Mode lin. :
x=a

Exemple: somme de (X +1)de1a5

MODE LINEAIRE : & &% (2]

> (c,ab)

Touches utilisées Affichage

%@Alpha x-
()™ e (1) ™
S E]E=] 20

Y (x+1,1,56

Calcul de la valeur maximale ou minimale

W Appuyez sur [vooe][ 1 ] pour passer en mode COMP.
M Cinq valeurs au plus peuvent étre calculées.

MODE MATHEMATIQUE : &% £ 1)
Exemple Touches utilisées Affichage
Calcul de lavaleur | &225(3](3])&" ¢ Max(3, sin(30), C1>

maximale de 3, sin30| (sin) (3 ) (00 ) & g

et cos60 2 (cos)(6)(0](=] 3
Calcul de la valeur (&5@ @(%’:] Min(3, sin(30), C>>
minimale de 3, sin30 | sin) o)) )

et cos60 5 (cos)(6](0](=] -+
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